SCENARIUSZ NARRACYJNY WYSTAWY MULTIMEDIALNEJ "OPOWIESC O SILE WSPOLNOTY"

DOKUMENT WDROZENIOWY

Projekt wystawy: multimedialna, immersyjna ekspozycja

Miejsce realizacji: Foyer Kina Sokdt w Zakopanem (hall przed wejsciem do sali kinowej)
Termin ekspozycji: 19.10-19.11.2025

I. KONCEPCJA PRZESTRZENNA | ARCHITEKTURA WYSTAWY

Rzut i uktad ekspozycji (wg projektu Zygmunta Fita)

Lokalizacja: Hall (foyer) Kina Sokét — przestrzen przed wejsciem do sali kinowej
Skala projektu: 1:100 (A4)

Elementy instalacji (od wejscia):

1.

2.

8.

9.

Plakat promujacy (wymiary: 100x200 cm) — wejscie do wystawy
Logo Sokota — element wyrdzniajacy

Ekran 1 (4x2,5) — poczatek podrdzy medialnej

Kolumna audio — wzmacniajaca dzwiek narracji

Ekran 2 (4x2,5)

Ekran 3 (4x2,5)

Ekran 4 (4x3,5) — cztery ekrany tworzg gtdwng instalacje

Stary projektor z Kina Sokét — element historycznej scenografii

Fotoplastikon — mobilna instalacja stylizowana na urzadzenia z XIX wieku z 5 stanowiskami

10. Roll-up plakat (wymiary: 100x200 cm) — element koricowy

Przestrzen wystawowa:

Strefa wejscia i zaproszenia — plakat i logo

Strefa multimedialna gtéwna — instalacja 4 ekranéw wielkowymiarowych w strategicznych
pozycjach

Strefa interaktywna — fotoplastikon z parami stereoskopowymi
Strefa akustyczna — kolumna audio dla wsparcia narracji

Strefa artefaktéw — gabloty z mundurem Franciszka Marduty i gwozdziami z drzewca
zaginionego przedwojennego sztandaru TG ,,Sokdt” Zakopane.

Strefa wyjscia — rollup plakat, zaproszenie do fotoplastykonu



Il. STRUKTURA NARRACYJNA | OPOWIESC
Przewodnicy wystawy — postacie narracyjne
Po wystawe oprowadzajg dwie niezwykte postacie, reprezentujgce dwa okresy historyczne:
1. FRANCISZEK (okres: 1894-1918)
e Glos: meski, spokojny, dosy¢ wysoki (wspomnienia z dziecifnstwa, dorastanie)
e Perspektywa: oczami matego Franciszka patrzg na Swiat odbiorcy od roku 1894
e Zasieg narracji: od powstania Sokota w 1894 do odzyskania niepodlegtosci Polski w 1918
e Kontekst: gdralska rodzina, prapradziadek Jan — jeden z zatozycieli Sokota
e Artefakty: mundur druha Franciszka Marduty (znajduje sie w gablotach wystawy)
2. SOKOLICA SPORTSMENKA (okres: 1918—wspdtczesnosd)
e Glos: kobieta — sportsmenka Zakopianskiego Gniazda
e Perspektywa: reprezentantka Sokota w latach miedzywojennych
e Zasieg narracji: od lat miedzywojennych do czaséw wspdtczesnych
e Kontekst: dziataczka sportowa, uosabiajgca idee Sokotow
e Rola: prowadzi odbiorcow przez historie XX wieku i do czaséw obecnych
Osi tematyczne narracji
0s 1: Symbolika Sokota i znaczenie organizacji

Sokot to piekny drapiezny ptak. Jest symbolem wolnosci i nadziei... Zaciekle broni swojego gniazda,
przepedzajgc napastnikow o wiele wiekszych od siebie. | wtasnie owej wolnosci, nadziei i sity
potrzebowali pod koniec dziewietnastego wieku Polacy pozbawieni ojczyzny przez trzech zaborcow:
Rosje, Austrie i Prusy.

0$ 2: Historia Powstania (1894)
Towarzystwo Gimnastyczne Sokdt Gniazdo w Zakopanem powstato w 1894 roku, gdy Polski nie byto
na mapie Europy (po rozbiorach 1795 roku, porazkach powstan 1830 i 1863).

Os 3: Cele Sokota
e Sprawnos¢ fizyczna
e Umocnienie intelektualne
¢ Umocnienie moralne
e Umocnienie ekonomiczne
e Budowanie postaw patriotycznych
e Przygotowanie kadr do odzyskania niepodlegtosci

0$ 4: Rola Sokota w Rozwoju Zakopanego



e Budowa Sokolni (1906—1909)

e Zaangazowanie w infrastrukture Zakopanego
e Dziatania edukacyjne i kulturalne

e  Przywddztwo w warunkach kryzysowych

03 5: Postaci historyczne — awatary cyfrowe
Pie¢ postaci ozywionych za pomocg animacji cyfrowej:

1. hr. Wiadystaw Zamoyski — zatozyciel, zaangazowany w budowe Zakopanego

2. Walery Eljasz-Radzikowski — fotografik, dokumentalista

3. Wenenty Piasecki — dziatacz spoteczny

4. Andrzej Chramiec (dr) — medyk, animator zdrowia, spotecznik, radny

5. Eugeniusz Wesotowski — architekt, projektant Sokolni i wielu willi zakopianskich

0s$ 6: Wspdlnota i Wiezi Spoteczne
Wystawie poswiecona jest wspdtczesnym mieszkaricom Zakopanego, ktdrzy opowiadajg czym dzis$
jest dla nich lokalna wiez, tradycja, géralska i sokolska wspdlnota.

I1l. SCENARIUSZ ZWIEDZANIA | TRASA WYSTAWY
SEGMENT 1: WEJSCIE | ZAPROSZENIE (3-5 minut)

Lokalizacja: Wejscie do foyer, plakat 100x200 cm
Elementy: Plakat promujacy, logo Sokota

Narracja (gtos z offu — przywotujacy ton):

Drogi widzu, zapraszamy Cie na niezwyktq podrdz w gfgb historii Zakopanego.

Obrazy bedq pojawiaty sie na instalacji ekranow wokédt Ciebie, czasem na wszystkich, czasem na
wybranych.

Po historii Zakopanego i Zakopianskiego Gniazda Sokotow oprowadzq cie dwie niezwykte osoby.
Od roku 1894 na sSwiat patrzyt bedziesz oczami matego Franciszka i wraz z nim dorastat.

Jego wspomnienia bedq Ci towarzyszy¢ az do odzyskania przez Polske niepodlegfosci w roku 1918.
Przez lata miedzywojenne oprowadzi Cie mtoda Sokolica sportsmenka, ktéra reprezentowata
Zakopiariskie Gniazdo.

Jej wspomnienia doprowadzq nas do czasow wspdtczesnych.

Efekt wizualny: Przyciemnienie, powolne pojawienie sie obrazow na ekranach

SEGMENT 2: SOKOt — SYMBOL | ZNACZENIE (5-7 minut)

Lokalizacja: Ekrany 1, 2, 3
Elementy: Obrazy symboliczne sokota, ryciny historyczne, mapy

Narracja (Narrator — powazny, emocjonalny ton):



Sokét to piekny drapiezny ptak. Jest symbolem wolnosci i nadziei.

Zaciekle broni swojego gniazda, przepedzajgc napastnikéw o wiele wiekszych od siebie.

| wtasnie owej wolnosci, nadziei i sity potrzebowali pod koniec dziewietnastego wieku Polacy
pozbawieni ojczyzny przez trzech zaborcow: Rosje, Austrie i Prusy.

To wtasnie tu idea silnych ciatem i duchem Sokotéw padta na podatny grunt.

Efekty wizualne:
e Ekran 1: Symbolika sokota (rycine, fotografie)
e Ekran 2: Mapa zaboréw (1795-1894)
e Ekran 3: Czasy przywracania niepodlegtosci (1918)
o  Wszystkie ekrany: Dynamiczna zmiana obrazéow

Elementy dodatkowe: Kolumny audio wzmacnia dzwiek narracji

SEGMENT 3: POWSTANIE TOWARZYSTWA (1894) — WSPOMNIENIA FRANCISZKA (8-12 minut)

Lokalizacja: Ekrany 1, 2, 3, 4
Elementy: Archiwalne zdjecia miasta, portrety, sceny z archiwéw

Narracja (Franciszek — gtos dziecka/mtodzienca):

Mam na imie Franciszek i bardzo podziwiam mojego dziadka. Jak dorosne, bede taki jak on i tez bede
nosit taki piekny mundur.

Dziadek jest Sokotem i duzo opowiada mi o historii oraz sokolich ideach.

Ja mieszkam w Zakopanem. To jest zabdr austriacki, czyli Galicja...

Kluczowe momenty narracji:

1. Rodzina Franciszka (Ekran 1, 2)
e Praprababcia Maryna
e Prapradziadek Jan — jeden z zatozycieli Sokota
e Jan jako handlowiec na targu zakopianskim
e Konwersacje po kosciele o ideach Sokota

2. Zakopane w koncu XIX wieku (Ekran 2, 3)
e Ulica Koscieliska (poréownanie: dawny wyglad vs. dzisiaj)
e Targ w Zakopanem (obrazy z 1895-1900)
e Handel na ulicach (z fotografii Walery'ego Eliasza-Radzikowskiego)
e Architektura i urbanistyka (Krupdwki, ulice)

3. Ideologia Sokofa (Ekran 1)
e Gtowne zadania: sprawnosc¢ fizyczna + praca spoteczno-wychowawcza

e Zabarwienie patriotyczno-narodowe



e Dostepnosé dla wszystkich bez wzgledu na stan
e Nadzieja na przywrécenie Polski
Efekty wizualne:
e Galeria archiwalna: zdjecia rodzin, handlowcéw, scen z targu
e Fotografie historyczne (Walery Eljasz-Radzikowski, Muzeum Tatrzanskie)
e Teksty na ekranach: daty, nazwy ulic, imiona i nazwiska

e  Muzyka: ilustracyjna oraz tradycyjna muzyka goéralska w tle

SEGMENT 4: BUDOWANIE SOKOLNI (1906-1909) — PROJEKT | OTWARCIE (7-10 minut)

Lokalizacja: Ekrany 2, 3, 4
Elementy: Szkice architektoniczne, rysunki Eugeniusza Wesotowskiego, zdjecia budowy

Narracja (Franciszek — z entuzjazmem):

Prapradziadek i inni druhowie preznie dziatali, aby pozyskac pienigdze na budowe sokolego gniazda!
W 1906 roku Sokot zakupit dziatke przy ul. Orkana 2.

Ogtoszono konkurs na najlepszy projekt Sokota. Projektant Eugeniusz Wesofowski...

zaangazowat sie w budowe.

I tak w roku 1909 nadszedt jeden z najwazZniejszych dni — uroczystego poswiecenia pierwszej Sokolni w
Zakopanem!

Kluczowe momenty:

1. Architektura i Design (Ekran 3)
e Konkursu na projekt (1906)
e Projekt Eugeniusza Wesotowskiego
e Budynek drewniany (1909-1914)
e  Wnhnetrze Sokolni (sale, boiska)

2. Uroczysto$¢ Poswiecenia (Ekran 2, 4)
e Data: 18.04.1909
e Uczestnictwo Sokotéw z kilkunastu miejscowosci
e Ok. 240 druhéw w mundurach
e Proces w miescie
e Sztandar zakopianskiego Sokota

3. Mundury i Symbole (Ekran 1)
e Czapka z pidrem

e (Czamara



e Spodnie wpuszczone w buty
e Karmazynowa koszula
e Sztandar (13—15 sierpnia 1905 r. — poswiecenie)
Efekty wizualne:
e Ryciny architektoniczne Wesotowskiego
e Fotografie Sokolni (archiwalne)
e Sceny rekonstrukcji historycznej (uczestnikow warsztatéw w mundurach)
e Dynamika: od projektu do budowy do otwarcia
e  Muzyka: majestatyczna. hymn Sokotéw
Artefakty na wystawie (gabloty):
e  Mundur druha Franciszka Marduty (popiersie przed wejsciem)

e Gwozdzie z drzewca oryginalnego sztandaru

SEGMENT 5: AWATARY CYFROWE — PIEC POSTACI HISTORYCZNYCH (10-12 minut)

Lokalizacja: Ekran 1, Ekran 2, Ekran 3, Ekran 4, Ekran 1 (rotacyjnie)
Elementy: Animacje cyfrowe 5 postaci, archiwalnych fotografii + Al

Narracja (Narrator):

Sokoty preznie dziataty na rzecz rozwoju Zakopanego.

Ofiarowali temu miejscu swdj czas i serca, a nawet majqgtki.

O pracy dla Zakopanego opowiadajq awatary doktora Andrzeja Chramca,
hrabiego Wtadystawa Zamojskiego, Walerego Eliasza, Wenantego Piaseckiego

i Eugeniusza Wesotowskiego.

Awatary powstaty z archiwalnych zdjec, dzieki potqczeniu doswiadczenia grafikow
i mozliwosciom sztucznej inteligencji. Postuchaj ich opowiesci.

Pie¢ postaci i ich opowiesci:
1. Hr. Wtadystaw Zamoyski (Ekran 1)

e Zatozyciel, patron Zakopanego

e Zaangazowanie w infrastrukture

e Rola w tworzeniu nowoczesnego Zakopanego
2. Walery Eljasz-Radzikowski (Ekran 2)

e Fotografik, dokumentalista

e Rejestrowanie historii Zakopanego

e Archiwum fotografii 1885-1900

3. Wenanty Piasecki (Ekran 3)



e Dziatacz spoteczny

e Edukacja i wychowanie

e Dziatalno$¢ w Sokole
4. Andrzej Chramiec (Ekran 4)

e Medyk, animator zdrowia

e Promocja sprawnosci fizycznej

e Opieka nad cztonkami Sokota
5. Eugeniusz Wesotowski (Ekran 1)

e Architekt, projektant Sokolni

e Angazowanie sie w TG Sokét

e Rola w rozwoju przestrzeni publicznej
Efekty wizualne:

¢ Animacje postaci (speaking avatars)

e Archiwalne fotografie jako tto

e Dynamiczne przejscia miedzy postaciami

e Tekst na ekranie: imiona, role, okresy dziatalnosci

SEGMENT 6: MUNDUR SOKOLSKI | SZTANDAR — ARTEFAKTY RZECZYWISTE (5-7 minut)

Lokalizacja: Gabloty ekspozycyjne (drugie pomieszczenie wystawy)
Elementy: Oryginalne artefakty przedwojenne

Narracja (Franciszek — emocjonalny):

Tata dziadunia opowiadat mu jakim przezyciem byt dzienri, w ktérym dostat wreszcie wymarzony
mundur sokoli!

Zupetnie jak te z obrazka! Pokazat mi w albumie rycine i wyjasnit co sie na niego sktada:

czapka z piorem, czamara, spodnie wpuszczone w wysokie buty oraz karmazynowa koszula.

Artefakty na ekspozycji:
1. Mundur druha Franciszka Marduty
e Kompletny strdj sokolski
e Etykieta: historia Franciszka Marduty
e Popiersie przed wejsciem na wystawe
2. Gwozdzie ze sztandaru Sokofa

e Gwozdzie z drzewca oryginalnego sztandaru



e Pochodzenie: sztandar poswiecony 13—-15 sierpnia 1905 r.
e Film: opowies$é o znalezieniu pamigtek (Stanistawa Marduty)
Film o artefaktach (Ekran 2, 4):
e Jak gwozdzie trafity do archiwum
e Znaczenie symboliczne
e Testimonium Stanistawa Marduty
Efekty wizualne:
e Zblizenia na mundur
e Detale: guziki, emblematy, tkanina
e Oswietlenie galerii

e Tekst informacyjny na tablicach

SEGMENT 7: OKRES MIEDZYWOJENNY — ROZKWIT | DZIALALNOSC (8-10 minut)

Lokalizacja: Ekrany 1, 2, 3, 4
Elementy: Fotografii zimprez, zawoddéw, dziatan edukacyjnych

Narracja (Franciszek, przechodzacy w Sokolice Sportsmenke — mtoda kobieta):

Teraz, majqc siedzibe, Sokdt wspaniale rozwijat skrzydta.

Przybywato cztonkdéw, Sokolnia tetnita Zyciem:

odbywaty sie zawody, ¢wiczenia, ale i spotkania z przedstawicielami nauki, kultury,

a takze z dziataczami niepodlegtosciowymi.

Dziatata komisja zabawowa, ktéra organizowata przedstawienia amatorskie, dancingi,
a od 1913 roku, organizowano w Sokolni nawet pokazy filmowe!

Kluczowe momenty:

1. Cwiczenia Gimnastyczne (Ekran 1)
e Druzyny zenskie na boisku
e Narciarski bieg druzyn
e Zawody sportowe (1930-1939)

2. Zycie Spoteczne i Kulturalne (Ekran 2)
e Pokazy gimnastyki (1936 r.)
e Obchody Swieta 3 Maja (prezes Rudnicki)
e Zjazdy Sokota do Katowic (1937 r.)
e Zabawy i dancingi

3. Wojna i Zaangazowanie Spoteczne (Ekran 3, 4)



e Militaryzacja (po 1910r.)
e Jozef Pitsudski w Zakopanem
e Kazimierz Sosnkowski (szef sztabu)
e 1914 -1 Wojna Swiatowa (Sokét przechodzi do dziatalnoéci wojennej)
4. Druzyna Polowa i Legiony (Ekran 1)
e Dziatalno$¢ Druzyny Polowej Sokota w Legionie Wschodnim
e Zaangazowanie w intendenture Legionéw
e Btekitna Armia generata J6zefa Hallera
5. Sokolnia jako Koszary (Ekran 2)
e Sokolnia stuzyta jako koszary dla zotnierzy Pitsudskiego
e Wspotpraca ze strazg pozarng
e Dziatalnos¢ w warunkach kryzysowych
Efekty wizualne:
e Archiwalne zdjecia zawodéw i imprez
e Fotografia Henryka Schabenbecka (pokazy gimnastyki 1936 r.)
e Obrazy z Narodowego Archiwum Cyfrowego

e Dynamika: sport, karnawat, kryzys, wojna

SEGMENT 8: NIEPODLEGLOSC | ROLA SOKOtA W 1918 (5-8 minut)

Lokalizacja: Ekrany 1, 2, 3, 4 (wszystkie na raz)
Elementy: Symbolika niepodlegtosci, flagi, sceny z miasta

Narracja (Franciszek — emocjonalny, triumfalny ton):

W 1918 roku wojna dobiegta korica. W siedzibie Sokota zebrato sie wtedy ok. 200 oséb
i powotatfo Organizacje Narodowgq, ktora przeksztatcita sie w Rade Narodowg.

Rada przejeta wtadze w miescie do czasu utworzenia prawowitego rzqdu.

Wybuchta radosc -- po ponad 100 latach zabordw mielismy niepodlegtqg Polske!

Kluczowe momenty:
1. Zakonczenie Wojny (Ekran 1, 2)
e Czasy kryzysu (1918r.)
e Mobilizacja spoteczna
2. Warta Honorowa (Ekran 3)

e Odstoniecie ptyty Nieznanego Zotnierza (1925r.)



e Pod pomnikiem Wtadystawa Jagietty
e  Wszyscy w mundurach sokolich

3. Cztery Pokolenia Zakopanego (Ekran 4)
e Od matej wioski do miasta
e Rola Sokota w rozwoju infrastruktury
e Pierwsza droga, pierwszy dworzec, pierwsze wodociagi
e Pierwsze kino

Efekty wizualne:

e Obrazy radosci (flagi, kolory, swiatto)

e Zdjecia wart honorowych

e Pomniki i pamiatki

e Pordéwnanie: Zakopane przed i po

SEGMENT 9: WSPOLCZESNOSC — WSPOLNOTA DZISIAJ (5-8 minut)

Lokalizacja: Wszystkie ekrany (1, 2, 3, 4)
Elementy: Filmy wspdétczesnych mieszkancéw, wnetrze Sokolni, dziatalnos¢ dzisiejsza

Narracja (wirtualna przewodniczka — refleksyjny ton):

Ostatni etap naszej multimedialnej podrdzy to spotkanie ze wspdtczesnymi mieszkaricami
Zakopanego, ktdrzy opowiadajg czym dzis jest dla nich lokalna wiez i tradycja,
oraz goralska i sokolska wspdlnota.

Kluczowe elementy:

1. Wywiady z Mieszkancami (Ekran 1, 2)
e Cztonkowie dzisiejszej Sokolni
e Mtodziez
e Seniorzy — $wiadkowie historii

2. Wspodtczesna Dziatalnos¢ Sokota (Ekran 3)
o Cwiczenia (2023-2025)
e Imprezyifestyny
e Edukacja
e Integracja spoteczna

3. Dzisiejsze (Ekran 4)

e Czym jest sokolska wspdlnota?



e Kontynuacja tradycji
e Nowoczesny patriotyzm
e Lokalna duma
Efekty wizualne:

e  Wspoiczesne zdjecia Zakopanego

e Portrety mieszkafnicow

e Filmy zimprez i dziatalnosci

e Muzyka: nowoczesna, goralska

e Barwy: zywe, optymistyczne

SEGMENT 10: POZEGNANIE | ZAPROSZENIE DO FOTOPLASTYKONU (3-5 minut)

Lokalizacja: Ekrany 1, 2, 3, 4 (ostatnia sekwencja)
Elementy: Tatry, widoki, spokojne obrazy

Narracja (wirtualna przewodniczka — ciepty, zapraszajacy ton):

| to juz koniec naszej opowiesci o zakopianskiej wspdlnocie.

Teraz mozesz kontynuowac zwiedzanie indywidualnie.

Wystarczy, ze zajrzysz do wnetrza fotoplastykonu,

gdzie czekajq archiwalne tréjwymiarowe zdjecia Zakopanego i jego mieszkancow.
Niektdre pokazujg to niezwykte miejsce sprzed 140 lat.

Podziekowania (wirtualna przewodniczka):

Za wspdlng podroz w gtgb historii Zakopanego i Zakopiariskich Sokotéw
dziekujqg twdrcy wystawy: Fundacja Koncept Kultura oraz partner --
Towarzystwo Gimnastyczne Sokot Gniazdo w Zakopanem.

Projekt zostat dofinansowany ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie
w ramach programu Patriotyzm Jutra.

Efekty wizualne:
e Panorama Tatr
e Widoki Zakopanego (dzisiaj)
e Przemiany koloru: od cz.b. (archiwum) do wspétczesnych barw
e  Muzyka: tradycyjna hymn Sokotéw, przechodzacy w nowoczesny utwor

o Swiatet: powoli gasnace, zapraszajace do nastepnego pomieszczenia

IV. FOTOPLASTIKON — SCIEZKA ZWIEDZANIA

Cztery Galerie Archiwalne w Fotoplastykonie



Instalacja: 5 stanowisk o mozliwosci obserwacji w efekcie stereoskopowym (3D)
Wymiary: 47x82 cm
Technologia: Pary stereoskopowe zdjeé

GALERIA 1: ZAKOPIANSKIE GNIAZDO SOKOtA

e 12 fotografii archiwalnych

e Poswiecenie Sokolni (1909 r.)

e Sekcja Narciarska

e Obchody Swieta 3 Maja (1936.)

e Cztonkowie sekcji gimnastycznej

e Warta honorowa

e  Wmurowywanie kamienia pod Muzeum Tatrzanskie (1889 r.)

e Budynek Sokolni wg Wesotowskiego (1909-1914)

e Zjazdyizawody
GALERIA 2: HANDEL W STARYM ZAKOPANEM

e 10 fotografii z korica XIX wieku

e Targi w Zakopanem (lata 1895-1900)

e Handel na ulicach

e Jarmarki

e Ludzie wsrdd stragandw

e Targi na bydto

e Fotografie Walery'ego Eliasza-Radzikowskiego
GALERIA 3: MIGAWKI HISTORII

e 10 fotografii ulici architektura

e Ulica Koscieliska (1885-1900)

e Krupowki w réznych epokach (1885-1939)

e Pomnik Grunwaldzki na Placu Niepodlegtosci

¢ Dworzec kolejowy (poczatek XX w.)

e Grupa fotograficzna (Eljasz-Radzikowski, jego syn, 1894 r.)
GALERIA 4: KADRY CODZIENNOSCI

e 13 fotografii codziennego zycia

e Gorale z grabiami

e Rodziny géralskie przed chatami



e 7wozka siana
e Kobieta przedaca na kotowrotku
e Orszaki weselne
e Modlitwa przy kapliczce
e Karuzela natargu
GALERIA 5: WSPOLNOTA

e 10 fotografii zbiorowych

Tytus Chatbinski z przewodnikami (1875 r.)

e Zarzad Zwigzku Gérali w Zakopanem

e Powotanie Rzeczpospolitej Zakopianskiej (1918 r.)
e Towarzystwo Tatrzanskie (1893 r.)

e Oddziaty Przysposobienia Wojskowego (1934 r.)

e Grupa przed kosciotem

e Strazacy i Sokoli ¢wiczg (1910-1914)

e Poczet sztandarowy (1914 r.)

e Przewodnicy Kalatéwek (koniec XIX w.)

Razem: 40 archiwalnych fotografii przekonwertowanych na pary stereoskopowe

V. WYTYCZNE DLA TWORCOW (GRAFICY, RYSOWNICY, ANIMATORZY)
Wytyczne dla Grafikow
Styl Wizualny:
e Archiwalne fotografie (sepia, czarno-biate) jako baza
¢ Nowoczesna estetyka
e Przejscia miedzy epokami: powolne transformacje koloréw (sepia - barwy)
e Konsystencja z identyfikacjg wizualng Sokota (orzet, czamara)
Elementy Graficzne:
e Mapy historyczne (1795)
e lkony (mundur, sztandar, narzedzia, drdg)
Wytyczne dla Rysownikow
Rysunek sokota lecgcego nad Tatrami zamieniajgcego sie w logo TG Sokot.

Styl Rysunkow:



e Dokumentacyjny (wierny historii)
e Delikatnie wybarwiony (unika¢ zbyt nowoczesnego wygladu)
Wytyczne dla Animatoréw Cyfrowych
Awatary — 5 Postaci wedtug archiwalnych zdjeé
1. Hr. Wiadystaw Zamoyski
e  Wiek: ~50-60 lat (Sredni portret)
e Stroj: garnitur epoki (frak, kamizelka)
¢ Mina: godna, powazna, czasami usmiechnieta
e  Wytyczne: ,Szlachcic zaangazowany, patron Zakopanego"
2. Walery Eljasz-Radzikowski
e  Wiek: ~50-55 lat
e Stroj: zabytkowy ubidr fotografika (kamizelka, plaszcz)
e Mina: refleksyjna, artystyczna
e  Wytyczne: ,,Dokumentalista, obserwator, artystyczna wrazliwosc¢"
3. Wenenty Piasecki
e Wiek: ~40-50 lat
e  Stroj: garnitur
e Mina: otwarta, szlachetna
e Wytyczne: ,Dziatacz spoteczny, animator, entuzjasta"
4. Andrzej Chramiec (dr)
e Wiek: ~40-50 lat
e  Strdj: mundur Sokota z czamarg
e Mina: inteligentna, odpowiedzialna
e Wytyczne: ,Medyk, naukowiec zaangazowany spotecznie"
5. Eugeniusz Wesotowski
e  Wiek: ~45-50 lat
e  Strdj: garnitur architekta
e Mina: twércza, skupiona
e Wytyczne: ,Projektant, estetyk, praktyk"
Technologia Awatardow:

e Zrédto: archiwalne fotografie pochodzace z kwerendy



e Metoda: kombinacja grafiki i Al (kolorowanie, upscaling, rekonstrukcja)
e Ruchy: naturalne, gesty zgodne z epoka
e Usta: synchronizacja z mowg
e Oczy: kontakt z widzem
Sekcje Moéwienia Awatarow (text-to-speech):
e Kazdy awatar méwi ok. 30—60 sekund
e Ton gtosu: odpowiedni do charakteru postaci
o Akcent: jesli mozliwe goéralski/polski lektor

e Background: archiwalne tto, czasami zmiana sceny



VI. KONCEPCJA PROJEKTU PRZESTRZENNEGO

Architektura Wnetrza Foyer

Wymiary Sali: ¥60-80 m? (szacunkowo w oparciu o rzut)

Layout Funkcjonalny:

1. Strefa Wejscia

Plakat (wiszacy nad wejsciem)
Logo Sokota (3D gablota)

Informacja o godz. otwarcia i przepisach

2. Strefa Gtéwna — Instalacja Ekrandéw

Ekran 1 (czot wystawy) —4x3,5 m (wg rzutu)

Ekran 2, 3, 4 (boczne) — 4x2,5

Kolumny audio (wzmacniajgca, umieszczona centralnie)

Rozmieszczenie: odbiorcy mogg chodzi¢ wokét i widzieé obrazy z réznych katéw
Oswietlenie: przyciemniane, niekolidujgce z ekranami

Podtoga: ptaska, fatwa do chodzenia

3. Strefa Interaktywna — Fotoplastikon

Mobilna instalacja

5 stanowisk (wizjeréw)

Rozmieszczenie: obok gtdéwnej instalacji lub w drugiej czesci sali

Dostep: bez barier dla 0séb niepetnosprawnych (jeden wizjer na wysokosci wdzka)
Oswietlenie: boczne, nie przeszkadzajgce

Tablice informacyjne obok kazdej galerii

4. Strefa Artefaktéw

2 gabloty ekspozycyjne (drugie pomieszczenie lub nisza)

Mundur druha Franciszka Marduty (zamkniete w gablocie/manekin)
Gwozdzie ze sztandaru (zamkniete, oswietlone)

Popiersie Franciszka Marduty (przed wejsciem)

Oswietlenie: punktowe, akcentujgce

5. Strefa Wyjscia i Zaproszenia

Zacheta do sladow po Sokole (do wziecia mapa spaceru)



PROJEKT KONCEPCYJNY WYSTAWY

"OPOWIESC O WSPOLNOCIE"
A4 SKALA 1:100

JEDN. PROJ. FUNDACJA KONCEPT KULTURA
RYSUNEK RZUT Z RQZM\ESZCZENIEM
ELEMENTOW WYSTAWY
ETAP PROJ KONCEPCYJNY
Dq “ouma audis PROJEKTANT | ZYGMUNT FIT
SKALA 1:100

Oswietlenie i Akustyka
Oswietlenie:
e Przyciemnienie gtéwne (aby ekrany byty dobrze widoczne)
e Lighting design: powolne przejscia miedzy scenami
e Punktowe oswietlenie na artefaktach
e Bezpieczenstwo: jasne przejscia, znaki wyjscia
Akustyka:
¢ Kolumny audio (stereo)
e Narracja: wyrazna, dobrze styszalna
e Muzyka: wciggajaca, ale nie przeszkadzajgca
e Efekty dzwiekowe: minimalne, aby nie rozpraszaty
e Ttumienie: dZzwieki z kina nie wchodzg do wystawy
Dostepnosc i Bezpieczenstwo
Dla Oséb z Niepetnosprawnos$ciami Ruchowymi:

e Wszystko na poziomie (bez schodow)



e Szerokos¢ przejs¢: minimum 1,5 m
e Fotoplastikon: jeden wizjer na wysokosci wézka
e Miejsca do siedzenia (dwie tawki pod gablotami)
e Toaleta dostepna w kinie
Dla osdéb stabowidzgcych:
e Audiodeskrypcja (dodatkowa $ciezka audio)
Dla o0sdb niestyszacych:
e Transkrypcja narracji
Bezpieczenstwo Ogdlne:
e Bezpieczenstwo kablowania (ukryte)

e Gasnica (w poblizu)

e Plan ewakuacji

NA SKRZYDtACH SOKOtA.
DZIEDZICTWO PODHALA.

Dofinansowano ze $rodkdéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach programu ,Patriotyzm Jutra”

inisterstwo Kultury

IT-I PATRIOTYZM JUTRA



